~-CEO-

Materiaty pomocnicze
Centrum Edukacji Obywatelskiej

Tytul: Prawoslawie w Polsce — JesteSmy przewodnikami po cerkwii
Scenariusz pochodzi z publikacji ,,Wspodlna przeszlos¢, wspolna przyszlos¢”
Program: Slady Przeszlosci

Rodzaj materialu: Scenariusz lekcji

Data publikacji: 2008 r.

Czas:

90 min

Cele lekcji:
1. Powtoérzenie materialu o kulturze prawostawia i sztuce cerkiewne;.
2. Poznanie zadan przewodnika i przeéwiczenie wystapien publicznych.

Cele sformulowane w jezyku ucznia:
1. Przypomnisz sobie, jak budowano i ozdabiano cerkwie.
2. Dowiesz sig, jak by¢ dobrym przewodnikiem po zabytkach.

Po lekcji uczen powinien:

1. Wyjasni¢ znaczenie symboliki cerkwi i jej elementow.

2. Potrafi¢ skonstruowa¢ wypowiedz na temat zabytkéw zwigzanych z kulturg prawostawia.
Pytanie kluczowe: Jak by¢ dobrym przewodnikiem po zabytkach prawostawia?

Metody: burza m6zgdéw, symulacja

Formy pracy: praca w grupach
Materiaty: kilka zdje¢ wybranych cerkwi, ikon i ikonostasow z terenu Polski; duzy arkusz
papieru; mazaki.

Przebieg lekcji

I. POWTORZENIE MATERIALU

1. Popro$ ucznidw, aby przypomnieli sobie podane na poprzedniej lekcji informacje
dotyczace zasad budowy cerkwi, jej symboliki 1 zwyczajow zwigzanych z religia
prawostawna, a takze czym jest ikona, jak powstaje, co przedstawia i jakg petni funkcje.

2. Wszystkie wypowiedzi ucznidw zapisz na duzym arkuszu papieru/tablicy. Uzupetnij braki
— mozesz postuzy¢ si¢ mapami mysli, ktore uczniowie przygotowali na poprzedniej lekcji.
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licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Bez utwordow zaleznych 3.0 Polska. Licencja nie
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I1. ROLA PRZEWODNIKA

1. Powiedz uczniom, ze teraz begda mieli okazje wcieli¢ si¢ w rol¢ przewodnikow i
oprowadzi¢ swoich kolegow po zabytkach zwigzanych z kulturg prawostawia. Zanim jednak
przystapicie do ¢wiczenia, zastanéwcie si¢ wspolnie, jakie cechy powinien mie¢ dobry
przewodnik po zabytkach.

2. Uczniowie na zasadzie burzy mézgdéw wymieniajg wszystkie cechy dobrego przewodnika
(méwi glosno, wyraznie, stoi przodem do grupy, przekazuje najwazniejsze informacje, zna
barwne anegdoty). Pamigtajcie, zeby pogrupowac cechy w trzech podstawowych kategoriach:
umiejetnosci, wiedza i cechy charakteru (psychiki) — i zapisa¢ je na duzym arkuszu papieru
badz tablicy.

I11. SYMULACJA

1. Podziel klase¢ na mniejsze grupy (grup jest tyle ile zdje¢ zabytkdow): w grupie nie powinno
by¢ wigcej niz 6 osob. Kazda grupa losuje zdjecie zabytku (cerkwi, ikony, ikonostasu).
Zadaniem kazdej z grup bedzie przygotowanie wystapienia na temat wylosowanego obiektu.
Powinno ono zawiera¢ najwazniejsze informacje. Czg¢$¢ danych, ktorych uczniowie nie znaja
(jak daty, nazwy miejsc, nazwiska osob) moga by¢ fikcyjne. Opowies¢ o zabytku ma by¢ jak
najciekawsza, anegdotyczna, barwna, zwiezla. Daj uczniom 10 minut na przygotowanie
prezentacji. Nastepnie kazda grupa wybiera sposrod siebie jedng osobe, ktora wciela si¢ w
role przewodnika.

2. Przed prezentacjami przyklej w dostepnym miejscu zdjecia, z ktorych korzystaty grupy,
aby klasa widziata, o czym moéwi przewodnik. Dobrze, jesli sala bedzie odpowiednio
przygotowana do ,wycieczki” — powstanie duza przestrzen, po ktérej grupa chociaz
symbolicznie bedzie ,,wedrowac” od jednego zdjecia do drugiego.

Zachecaj grupe do zadawania pytan, pytaj “przewodnikOw” o wazne informacje, ktore
pomingli.

IV. PODSUMOWANIE

1. Zapytaj przewodnikow, jak si¢ czuli w nowej roli.

2. Popro$ uczniow, aby powiedzieli, co byto najlepsze w prezentacjach przewodnikow, a nad
czym powinni jeszcze popracowaé (czuwaj, aby informacja zwrotna dotyczyla pracy
przewodnika i nie stata si¢ krytyka).

3. Zapytaj ucznidow, czy daliby rad¢ oprowadzi¢ swoich rodzicow czy kolegéw po prawdziwej
cerkwi.
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